Reproduis chaque modeéle sur la partie droite
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Reproduis chaque modele sur la partie droite
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Reproduis chaque modele sur la partie droite




Utilise la regle pour relier les points comme sur le mo-




Utilise la regle pour relier les points comme sur le modéle 5
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Clhintue Les §rises




Continue les frises
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Continue le pavage (avec ou sans la regle)
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CONSIGNE: aide le petit chaperon rouge a trouver le chemin de la maison de sa grand-mére.




Consigne :aide chaque lombric a atteindre la feuille qu’il souhaite croquer.

WP T

10




Labyrinthes Aide chaque abeille a retourner a 11
sa ruche.
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Continue chaque alternance.

.....................
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uble entrée.
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Remplis les tableaux
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Entoure le bon code pour chaque objet.

1
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D1 | D4 E Al | €1 | 5
B2 | B4 f A4 | D2 | A2
E5 | E2 D3 | D4 | C3
D4 | A4 | | LS EB | €5 | €3
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Entoure le bon code pour chaque objef.




Je trouve le code de la case pour chaque objet.,
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Ecris le bon code pour chague objet.
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Objectif - decoder un déplacemeant

Je suis fe chemin pour gue la souris mange son fromage en évitant les obstacles.
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Woici le code de mon chemin. Trace-le. J'ai tracé la premigre fiéche.
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GAUCHE

Fais une fléche sur tous les poissons qui regardent vers la GAUCHE.

S;\\\».

~ en

&

DROITE

$eem oy -
i naneas
¥

4/




23

Complete ces grilles en respectant la symétrie.
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